
Cache Moutons

Cache Moutons est un jeu de "cache-cache" sur table pour les enfants. 
Chacun cherche à trouver la bonne cachette pour son petit mouton afin de 
ne pas se faire attraper par le loup.

Code du jeu: 922

DE EN BULLES Dé en bulles

Fiche récapitulative de jeu

Age préconisé : 4 +

Nombre de joueurs: 2 - 6

Type de jeu: Calcul

Marque du jeu: Gigamic

Durée de jeu prévue: 15 - 20 mn

Commentaires sur le jeu

Caractéristiques du jeu

Passage de la poste  3 rue de la vergne  79300  Bressuire

Tél: 05 86 25 01 10     Email: contact@deenbulles.org

Difficulté: Bleu

Points: 1

Auteur: Frédéric Moyersoen

Emplacement: Nb pièces: 1

Foxy

Observez, comptez, estimez... sans vous gourer !

Foxy est un jeu d'ambiance, de mémoire et de pari pour 1 à 5 joueurs.

Code du jeu: 461

DE EN BULLES Dé en bulles

Fiche récapitulative de jeu

Age préconisé : 8 +

Nombre de joueurs: 1 - 5

Type de jeu: Calcul

Marque du jeu: Fearless Frog

Durée de jeu prévue: 15 mn

Commentaires sur le jeu

Caractéristiques du jeu

Passage de la poste  3 rue de la vergne  79300  Bressuire

Tél: 05 86 25 01 10     Email: contact@deenbulles.org

Difficulté: Vert

Points: 1

Auteur:

Emplacement: Nb pièces: 1



Lobo 77

Description éditeur : Le but du jeu est de ne pas atteindre '77' ou tout autre 
doublet ! ! Les joueurs qui atteignent ces nombres doivent payer avec des 
jetons. Lorsqu'un joueur a dépensé tous ses jetons, il est éliminé ! !

Code du jeu: 836

DE EN BULLES Dé en bulles

Fiche récapitulative de jeu

Age préconisé : 8 +

Nombre de joueurs: 2 - 8

Type de jeu: Calcul

Marque du jeu: Amigo Spiele

Durée de jeu prévue: 30 mn

Commentaires sur le jeu

Caractéristiques du jeu

Passage de la poste  3 rue de la vergne  79300  Bressuire

Tél: 05 86 25 01 10     Email: contact@deenbulles.org

Difficulté: Vert

Points: 1

Auteur: Thomas Pauli

Emplacement: Nb pièces: 1

Opération Amon-Rê

Cette nuit, c'est le départ de l'opération Amon rê. Les 4 cambrioleurs futés 
pénétrent dans le musée et désarmmorçent le système de sécurité en 
tapant les uméros du code grâce à des calculs bien précis. Avec des 
additions, multiplications, soustractions ou divisions, il faut combiner les 
chiffres des dés de manière à ce que les résultats correspondent aux 
chiffres du code. Qui réussira en premier à surmonter toutes les barrières 
photoélectriques et à dérober le précieux masque d'Amon-rê ?

Code du jeu: 688

DE EN BULLES Dé en bulles

Fiche récapitulative de jeu

Age préconisé : 6 +

Nombre de joueurs: 2 - 4

Type de jeu: Calcul

Marque du jeu: Haba

Durée de jeu prévue: 20 mn

Commentaires sur le jeu

Caractéristiques du jeu

Passage de la poste  3 rue de la vergne  79300  Bressuire

Tél: 05 86 25 01 10     Email: contact@deenbulles.org

Difficulté: Vert

Points: 1

Auteur: Jürgen P.K. Grunau

Emplacement: Nb pièces: 1



Opération pharaon

Bienvenue dans l ère des mystérieuses dynasties de l ancienne Egypte. 
Beaucoup ont tenté de percer ses secrets et de conquérir ses légendaires 
trésors. Mais jusqu à présent, tous ont échoué car les sages pharaons ont 
scellé leurs trésors par d ingénieux défis mathématiques. Maîtrisez-vous 
suffisamment les chiffres pour vous mesurer à cette pyramide insolite ? Sur 
la pyramide sont placées des tuiles Trésor indiquant chacune une certaine 
valeur. Au début du tour, un joueur lance les trois dés spéciaux, puis tous 
les joueurs essayent d atteindre la valeur d une des tuiles Trésor en 
associant, par des opérations simples, deux ou trois des chiffres obtenus 
sur le tirage de dés. Le plus rapide s empare de la tuile Trésor 

Code du jeu: 318

DE EN BULLES Dé en bulles

Fiche récapitulative de jeu

Age préconisé : 10 +

Nombre de joueurs: 2 - 5

Type de jeu: Calcul

Marque du jeu: Gigamic

Durée de jeu prévue: 20 - 30 mn

Commentaires sur le jeu

Caractéristiques du jeu

Passage de la poste  3 rue de la vergne  79300  Bressuire

Tél: 05 86 25 01 10     Email: contact@deenbulles.org

Difficulté: Jaune

Points: 1

Auteur: James Lim

Emplacement: Nb pièces: 1

Streams

Tout commence d'ailleurs par cette feuille de score qui sera le seul élément 
que vous aurez devant vous.
Elle montre une piste de jeu, de quoi noter votre nom et un rappel des 
différents scores possible.
Vous avez également un joli sac rouge qui contient des tuiles numérotées 
de 1 à 30 plus une tuile Joker.
Les tuiles de 11 à 19 sont en double exemplaire.
Contrairement au jeu du Loto où seul le hasard vous mènera à la victoire 
(ou plus souvent la défaite), ici vous allez devoir prendre des décisions et 
peut-être des risques.

Code du jeu: 218

DE EN BULLES Dé en bulles

Fiche récapitulative de jeu

Age préconisé : 8 +

Nombre de joueurs: 1 +

Type de jeu: Calcul

Marque du jeu: Moonster games

Durée de jeu prévue: 20 mn

Commentaires sur le jeu

Caractéristiques du jeu

Passage de la poste  3 rue de la vergne  79300  Bressuire

Tél: 05 86 25 01 10     Email: contact@deenbulles.org

Difficulté: Vert

Points: 1

Auteur: Yoshihisa Itsubaki

Emplacement: Nb pièces: 1



Triolet

Triolet est l inverse du Sccrable, tout en reprenant sa mécanique  C'est 
un jeu de chiffres qui consiste à former des ensembles composés de trois 
jetons placés côte à côte, et entrecroisés sur une grille.

Code du jeu: 1406

DE EN BULLES Dé en bulles

Fiche récapitulative de jeu

Age préconisé : 8 +

Nombre de joueurs: 2 - 4

Type de jeu: Calcul

Marque du jeu: Dj Games

Durée de jeu prévue: 25 - 60 mn

Commentaires sur le jeu

Caractéristiques du jeu

Passage de la poste  3 rue de la vergne  79300  Bressuire

Tél: 05 86 25 01 10     Email: contact@deenbulles.org

Difficulté: Vert

Points: 1

Auteur: André Perriolat, José Melli

Emplacement: Nb pièces: 1


